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如何制作自己的游戏？

怎样创建自己的游戏？

游戏是很多人都喜欢做的事，那么如何开发自己的游戏呢？就这个问题跟大家交流
一下自己的看法和意见，同时也希望你能够分享更成功的建议，本建议仅供参考使
用。

1

首先要有市场调研，通过调研发现，经常玩游戏的人的年龄段，年轻人最多，玩游
戏的时间，晚上的多，玩游戏的类型以打打杀杀冲关的居多，益智类小游戏以小学
生居多。

2

游戏要有定位，有了充分的市场调研之后，要启动设计谋划阶段，自己创造一种什
么样的游戏，适合什么样的人群，都要有充分的准备，最好要有一个全局的谋划。

3

游戏要进行模块化，有了人群的定位之后，对于自己要设计的游戏要进行模块化，
这款游戏初步要设计那些模块以及相应模块的功能是什么。

4

游戏人物以及相应的人物要具体化，明了化，不能相互穿插，如果人物的身份和功
能有所穿插的话，可能要造成玩家思维上的混乱，很难赢得玩家的投入。

5
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游戏的场景要人性化，让玩家感觉到欲罢不能，充分吸引玩家，同时还要为后续的
升级做好准备和铺垫，不能设计游戏只顾眼前，不管以后，版本的升级要考虑周到
。

6

所有的准备工作完成后，接下来要选择合适的编程语言进行设计实现，当然实现的
过程要选择自己最擅长的语种，这样便于轻松上手。

7

对于每一个模块要指定相应的团队去开发制作，各个开发团队达到即相互保持联系
又能独立不相互干扰，每个开发团队开发出来的功能都要进行内测其功能，确保万
无一失。

8

整合所有功能，所有团队开发完其相应的功能之后，要进行整合，并要反复测试，
测试完成后，把汇集的问题进行逐一的排查检测，以求达到玩家 的满意。

9

游戏上线后，更要注重收集玩家的意见和建议，及时解决玩家的困扰和提出的问题
，对于不满意的地方要及时调整修改，不能怕麻烦。

个人如何开发手机游戏？

个人这样开发手机游戏:

1.做游戏最开始需要做的就是设计游戏的原型，想好游戏的玩法，这个工作可以借
助类似axure这样的工具来完成。

2.原型做好之后，就开始做UI设计，UI可以使用ps、sketch之类的工具，如果不熟
悉UI的话，这部分工作可以找别人来做

3.选择游戏开发的框架，现在主流的游戏框架有cocoa2d和unity两种，任选其中一
个即可，当然直接使用原生代码也是可以开发的，但开发效率可能没有使用框架快
。
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4.学习游戏框架的使用，实现自己的游戏代码

5.游戏开发完成之后，可以先发给别人测试一下，测试通过之后就可以发布到各个
应用市场了。

怎样制作小游戏？

1、制作游戏前需要给自己的游戏定位。在自己动手制作游戏前，需要先做下计划
，给自己的游戏定位。是大型游戏还是小游戏，游戏的种类是那种，有动作、冒险
、休闲等。这个设计好后，才能开始下一步的游戏剧情的设计。

2 、设计自己的游戏剧情。每个游戏都有自己的剧情和人物背景，根据自己想法，
设计自己的游戏剧情。比如可以从小说中查找一些情节进行改写，形成游戏的主线
，游戏的分支线可以在后期补充。

3、选择制作游戏的开发工具。不同种类的游戏，可以用不同的开发游戏的工具，
大的游戏可以用编程开发工具，小的游戏，用脚本的开发工具也能制作出来，需要
选择一个自己熟悉的开发工具，这样制作时，难度就会降低。

4、设计游戏人物的原画和场景画。 游戏中人物的原画和场景设计很重要，开发工
具设计的代码是在后台，展示在台面的就是人物的形象和不同风格的游戏场景。可
根据自已设计的游戏主线，画出主场景和主要人物的原画，后期补充分场景和次要
人物的原画。

5、 把设计好的原画和场景画进行扫描和加工处理。原画和场景设计花费的时间比
较长，美好的人物形象在华丽的场景中出现，看了印象深刻。接着把设计好的原画
和场景画进行扫描和加工处理。这样在游戏开发时就可以直接作为素材添加了。

6 、选择好的游戏背景和场景音乐。 在玩家玩游戏时，好的游戏背景和场景音乐，
让人听了轻松又愉快，会体验到游戏的乐趣，制作自己的游戏时，可以选择自己喜
欢的音乐来作为游戏的背景和场景音乐。

7、 制作自己的游戏的开发和测试。游戏的开发就是花费时间长的阶段，如果学过
编程的人，经过几个月的游戏开发工具学习就可以进行游戏开发了。如果想简单一
点就可以制作一个Flash的小游戏开发。

经过一段时间开发完成后，需要自己对游戏的主线和支线进行游戏的测试，避免游
戏出错。
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8、把自己制作的游戏给朋友来玩，体验游戏设计和制作的乐趣。 游戏测试完成后
，可以把自己制作的游戏给朋友来玩，体验游戏设计和制作的乐趣。大家可以根据
这个游戏制作的流程和方法来制作自己的游戏吧。
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